La educacion de la persona
a traves del CINE




QUE ES NCP NINOS CON PERSONALIDAD

¢Qué es?

Es un programa educativo que transmite valores a traves

del cine a jévenes de entre 6 y 12 anos. Es un proyecto en

continuidad con Adolescentes con Personalidad.

o
' ¢Cémo lo consigue?

A través de las historias de las peliculas. Los alumnos
aprenden de la mano de los protagonistas: con sus
dilemas, decisiones, errores, aciertos, etc. Y estas

experiencias de los persondjes inspiran a los alum-
nos o mejorar y crecer en su vida personal




ﬂUE ES NCP NINOS CON PERSONALIDAD

¢El soporte?
Los contenidos de NcP se plasman en seis libros de texto
para colegios. Los libros estan disponibles en formato fisi-

co y digital, a través de la plataforma Blinklearning.

¢En qué asignaturas se imparte?

Dependiendo del pais, el nombre de la asignatura varia: Tutotia, Ciu-

dadania, Civica, Etica y también Orientacion Educativa u Hora Guia.

Estamos en colegios de primariay secundaria de Espana y Latinoamérica.




LOS LIBROS
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que van desde 1" de 11-12 ANOS

primaria (6 anos) hasta 6° (12 anos).



LOS PERSONAJES - & © terso e tos tbros ey

las unidades, acompanan alos alumnos y aprenden a la vez que ellos.

Soy MAX. Lo que mds me
A qusta es el deporte. {Mi suefio Soy LUCA. jSuefio con formar mi propio

es convertirme en jugador de grupo de musica e ir de gira con mis amigos!

futbol profesional!

Yo soy MIA. Me encanta leer, inven-

tar y escribir historias. jQuiero ser
Me llamo SUE y Voy a ser una gran estre- una gran escritoral

lla de Hollywood. Decoraré los platés, pen-

¢

(X8

saré el vestuario y jorganizaré todo!

Soy IVY. Misueno es re-
correr el mundo con una

; mochila y mucha musica.
Mi nombre es IRO. En

pocos anos iré o la NASA 'y
seré astronauta. Pediré un

{Viviré experiencias inol-
vidables!

buzo amarillo, jel primero
del mundo!




cuatro hilos conductores

Tanto la historia de la pelicula como los elementos de la unidad y los personajes
para la vida del alumno, quien, a su vez, inspirara a otros
con
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Pelicula: The Emperor’s New Groove
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En la sesién 1 buscamos conectar con la vida del alumno y generar un impacto en ellaa
través de la identificacion con la historia de la pelicula. Se compone de distintas

Resumen de la pelicula enfocado al valor de la unidad.
Seleccion de escenas de la pelicula relacionadas con el valor.

Representacion de varias escenas de la pelicula y de situa-
ciones similares de la vida real.



23 SESION

Profundiza en ese impacto vital y potencia la reflexiéon sobre la pelicula y la vida de
un modo narrativo-conceptual. Las de la segunda sesién son:

Narracién de la historia del fragmento, enfatizando las image-
nes y las frases mas importantes. Al final, se proponen varias
preguntas de reflexion sobre los dilemas de la historia.

Relato de una historia vivida por los persondaijes, relacionada con
el valor y la historia de la unidad. Al final, hay varias preguntas
para reflexionar sobre la historia.

Definicion de los dos conceptos mas relevantes de la unidad.



32 SESION

Concreta esa profundizacién y reflexion en ejemplos cotidianos de la vida del alumno.
Las de la segunda sesién son:

Ejercicios para demostrar que se ha comprendido el valor y sus
consecuencias en la vida real.

Ejercicio que desarrolla el autoconocimiento, para una mayor
compresion de las cualidades y la personalidad de uno mismo.



42 SESION

El aprendizaje se realiza a través de la accion. La cuarta sesion se compone de
estas

Se pone en prdctica el valor a través de un juego en clase.

Consiste en la escucha, el baile y la representacion de una can-
cion compuesta para esa unidad, relacionada con el valor.



52 SESION

Esta sesién busca sintetizar y visualizar lo aprendido en las otras sesiones, para que el

aprendizaje sea global. Es una sesién de conclusién y afianzamiento, compuesta de las
siguientes

Actividad grupaly creativa en la que los alumnos realizan peque
nos proyectos manuales y artisticos sobre el aprendizaje de la
peliculay el valor.

Es una actividad para realizar con los adultos en casa, para que
el aprendizaje continue también en el hogar.

Reflexién personal sobre lo que se ha aprendido en la unidad.



ESTRUCTURA DEL LIBRO

de dentro a fuera
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Estas son las
peliculas que
vamos a ver este
ano.




Es el conocimiento
propio No solo de nues-
tras cualidades y limita-
ciones, sino de algo mds
profundo, nuestra
identidad personal.

Es la libertad mani-

festada en acciones

gue expresan nues-

tra identidad y forjan
nuestra historia per-
sonal.

Nuestra vida se abre
a las relaciones con
las personas y nues-
tro entorno, enrigue-
ciendose mutuamen-
te.



COMPETENCIAS ATRAVIESAN LOS 6 CINGO LIBROS

integrar el saber con el hacer
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AUTONOMIA E INICIATIVA
WANEIDDE STTUACIONES RESPONSABILIDAD
COMUNICACION COOPERACION



COMPETENCIAS

APRENDER (Y MANEJO
AUTONOMIA
A CONOCERSE E INICIATIVA DE SITUACIONES RESPONSABILIDAD

El alumno identifica sus El alumno es capaz de El alumno es capaz de ad-
cualidades paracrecer || Elalumnoes el protago- controlar sus reacciones
mas en ellas y reconoce § ista de su aprendizaje, frente a estimulos ex-
sus limitaciones para de 5“5'd95i5i°“95 yde ternos o impulsos in-

superarlas. su vida. ternos.

quirir compromisos, pre-
viendo y asumiendo las
consecuencias de
estos.

: APRENDER '
COMUNICACION 1 CONVIVIR COOPERACION

El alumno es capaz de El alumno es capaz de
ordenar sus ideas 'y respetar y criticar opi-
compartir sus senti- niones diversas, acep-
mientos de manera tando y aprendiendo
eficaz. de aquellas diferen-
tes alasuya.

El alumno es capaz de
sacar lo mejor de si mismo
y de los demas, generando

sinergias en la busqueda
del bien comun.



La pelicula es
principal

Head, Heart, Hand

Metodologia del caso.
el hilo

COMPRENSION INTELECTUAL

MUNDO AFECTIVO Y VOLUNTAD

ACCION CONCRETA



¢POR QUE NCP?

El hace que la educacion sea mas

La historia apela a la persona en todas sus dimensiones: ; y

El de su aprendizaje.

Empleamos la en el aula: el fragmento de la pelicula es el caso.

Con el profesor puede impartir una




Sellegaa , labelleza y la admiracion de las historias.
Desarrolla algunas de las

Ofrece al centro educativo un , consistente, contrastado

y listo para implantar.

Posibilita que los continten en casa lo trabajado en el aula.
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